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Amne: En lek som knyter an till tema "Elden”
Forfattare: Kerstin Lofgren (kerstin@lofgren.pp.se)
Arskurs: 3-6

Svarar mot kursmal:

Lpo 94

.... om amnet idrott och hélsa.

Mal som eleverna skall ha uppnatt i slutet av det femte skolaret

Eleven skall:

* ha grundl&dggande kunskaper om friluftsliv samt k&nna till principerna for
allemansratten

....om amnet fysik.

Mal som eleverna skall ha uppnatt i slutet av femte skolaret

Eleven skall:

« kéanna till nagra exempel dar fysikaliska upptackter har paverkat var kultur och
vérldsbild

....om amnet kemi.

Mal som eleverna skall ha uppnatt i slutet av det femte skolaret

Eleven skall:

* ha kunskap om begreppen fast och flytande form, gasform samt kokning, avdunstning,
kondensering och stelning

36:an
( Elden”)

En klassisk lek som bland annat beskrivs i boken ”Att Iara in matematik ute” och som l&tt kan
anpassas till det tema man jobbar med. Har bygger manga av uppdragen pa vad eleverna lart
sig nar man jobbar med elden samtidigt som andra finns med for att de ska fa rora pa sig och
fa upp varmen en kall dag.

Sa har gar leken till:

Klassen delas in i grupper pa 4-5 personer. Varje grupp ska hitta pa ett namn och ett eget
lockrop. Lockropet ska anvandas da de ska samla gruppen for att genomfora ett uppdrag. Till
varje grupp behdvs en tarning och en burk att sla tarningen i.

Lararen har i ett begransat skogsomrade satt upp numrerade lappar med olika uppdrag pa.
Gor sa har:

« Alla grupper slar sin tarning. Om det star 4 pa tarningen far laget sprida ut sig och leta
efter den lapp som det star 4 pa. Nar nagon i gruppen hittat lappen ropar han/hon sitt
lockrop. Alla andra i gruppen springer da dit och hjalper till att ropa tills alla i gruppen

ar samlade.

« Nar alla ar samlade genomfor man uppdraget eller svarar pa fragan.

« Nér uppdraget ar godkant av lararen slas tarningen igen. Far man en 3:a, gar man tre
fragor framat, det vill saga till fraga 7.

« Fortsatt pa samma satt tills laget kommer till 36.

Har kommer férslagen pa uppdrag .

1. Visa med pinnar hur en pagodeld ser ut.

2. Stéll er sa att ni bildar forsta bokstaven i namnet pa tradet som man tillverkar tandstickor
av.

3. Ror er somen eld.

4. Tala om hur lange sen det var manniskan larde sig att géra upp eld.

5. Rékna ut hur gamla ni &r tillsammans i ert lag och berétta det for er larare.

6. Sjung en sang dar ordet eld eller brinna finns med.
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7. Hamta varsin liten pinne och lagg dem som en triangel pa marken.

8. Visa hur man gor nér det borjar brinna i kladerna.

9. Stall er pa rad. Aldst forst, yngst sist.

10. Stall er hand i hand runt ett trad. Blunda och ga 5 varv runt tradet.

11. Hoppa tillbaka till lekledaren.

12. Sé&g ett ordsprak eller uttryck som innehaller ordet eld eller brinner.

13. Gor en trefot av pinnar.

14. Visa upp ett féremal som brinner bra och ett som inte brinner alls.

15. Visa hur man kan fa upp varmen nar man fryser om man inte har nagon eld.

16. Stall er sa att gruppen har fyra fotter pa marken.

17. Hamta ett naturforemal var. Stéll er pa rad med det dldsta féremalet forst och den yngsta
Sist.

18. Visa med pinnar hur en pyramideld ser ut.

19. S&g tre olika former av vatten.

20. Namn ett &mne som bildas nér det brinner.

21. Spring "F6lja John” Over en sten, under en gren, runt ett trad och tillbaka till lekledare.
22. Krama varandra sa att ni blir varma.

23. Visa upp en kotte och berétta vilken sorts trad den kommer fran.

24. Visa hur det skulle se ut om ni gick pa glod barfota.

25. Visa upp ett dott och ett levande foremal.

26. Stéll er i bokstavsordning (férnamn) utan att prata med varandra.

27. N&mn tre saker som behgvs for att elden ska brinna.

28. Latsas att ni ar en brandbil och ak tillsammans och slack ett brinnande tréad.

29. Sag nagot som ar bra och nagot som ar daligt med att skogen brinner.

30. Dansa en elddans runt lagerelden.

31. Gor en lite stallning av pinnar och lagg en sten eller kotte pa den ungefar 3 dm Gver
marken.

32. Addera antalet A i era fornamn och multiplicera med antalet A i era efternamn.

33. Namn minst tva saker i naturen som kan skada traden forutom elden.

34. Ta varandra i handerna, blunda eller dra ner massan Gver égonen och ga tillsammans till
lekledaren.

35. N&mn ett fossilt bransle och ett fornyelsebart bréansle.

36. Alla i gruppen tar med var sitt naturféremal till lekledaren. I foremalet ska en bokstav
finnas som ocksa finns i ditt fornamn.



